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REGULAMIN UCZESTNICTWA
7 OTWARTY POWIATOWY TURNIEJ 3-5-8
Pisz, 10 marca 2013r.
Cel imprezy:
Integracja spoteczno$¢ powiatu Pisz.
Atrakcyjne spedzenie wolnego czasu.
Popularyzacja gry karcianej, rozwijajacej zdolno$¢ logicznego myslenia.
Wylonienie najlepszych graczy w powiecie.
Organizatorzy:
Urzad Miejski w Piszu,
Miejsko-Gminny Osrodek Sportu i Rekreacji w Piszu,
Piskie Towarzystwo Brydza Sportowego PISA w Piszu,
Towarzystwo 3-5-8
Kierownik zawodow: Wiadystaw Skrzypczak,
Sedzia Gtéwny: Wiktor Augoft.
Termin 1 miejsce zawodow:
Impreza odbedzie si¢ w Starym Ogodlniaku w Piszu, ul. Sikorskiego 15 w dn. 10 marca
2013r.
Godzina rozpoczecia zawodow 10%.
Biuro zawodow czynne w dniu imprezy od godz. 9%.
Warunki uczestnictwa w zawodach.
Impreza ma charakter otwarty.
Prawo uczestnictwa majg wszyscy chetni.
Warunkiem uczestnictwa w imprezie, jest dokonanie telefonicznego lub osobistego
zgloszenia w M-GOSIR w Piszu do 10.03.2013r. oraz potwierdzenie w dniu
zawodow.
Nagrody:
Puchary za miejsce I, II, III oraz dla najlepszej kobiety, najstarszego i najmiodszego
uczestnika.
Przewidziane sg nagrody rzeczowe. Narody bedg losowane.
Oplaty startowe od uczestnikow Turnieju po 10 zi, mlodziez uczaca si¢ oraz emeryci
irencisci 5 zk
Program minutowy:

9%.10% Zapisy.

10" Otwarcie zawodow.

10%° Losowanie | rundy.

10% Rozpoczecie I rundy.

1210 Zakonczenie I rundy.

12% Rozpoczecie 11 rundy.

14% Zakonczenie II rundy.

14%-14% przerwa obiadowa

14% Rozpoczecie 111 rundy.

16 Zakonczenie III rundy.

16" Zakonczenie zawodow, wreczenie puchardw, nagrod rzeczowych.
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Przepisy gry.

Rozpoczecie gry zaczyna si¢ od losowania zdajacego. Zdajacym zostaje gracz, ktory
wyciagnie najstarszg kart¢. Gracz, ktory wyciagnie druga najstarsza karte obiera
kozyr. Ustala si¢ starszenstwo koloréw przy tych samych figurach badz blotkach: pik,
kier, karo, trefi.

Kazdy uczestnik rozgrywanej partii na sze$¢ + rozdan tj. 4 kolory oraz bez lew i bez
atu.

W przypadku grania bez lew osoba rozgrywajaca ma limit 3 lew do wzigcia, rozdajacy
— limit 8 lew.

Jezeli nie mamy karty do zagranego koloru musimy dolozy¢ kozyra. Nie ma
obowigzku przymusowego przebijania zagranej karty przeciwnika, dotyczy to réwniez
koloru atutowego.

Kazdy z uczestnikéw rozgrywa 3 partie.

Za zwycigstwo w kazdej partii zawodnik zdobywa tzn. ,,duze punkty” za I m-ce 3 pkt.,
za Il m-ce 2 pkt., za Il m-ce 1 pkt.

Zwycigezcg turnieju zostaje gracz, ktory zdobedzie najwigksza ilos¢ ,,duzych
punktow”. W przypadku uzyskanej rownej ilosci ,,duzych punktow” przez kilku lub
kilkunastu graczy, o kolejnosci decyduje ilos¢ ,,matych punktow” a nastepnie
najwigksza ilo$¢ punktow zdobytych w jednej z trzech partii.

Kozyra obiera si¢ z 6 (szes$ciu) kart.

Wymiang kart odbywa si¢ w nastepujacy sposob:

Pierwszg karte od przeciwnika wymienia gracz, ktéry musi zebra¢ najwicksza ilos¢
lew.

Gracze nie wymieniajg kart, gdy grany jest wariant ,,bez lew” lub ,,bez atu”.

Oddajacy oddaje kart¢ najwyzsza w danym kolorze, jezeli takiej nie posiada, zwraca
karte ktorg otrzymat.

Jezeli oddajacy otrzymuje kozyr moze odda¢ dowolng karte.

Wymiana kart odbywa si¢ na stole, wlozenie kart do reki nastepuje dopiero gdy
zawodnik wymieniajacy otrzymat karty we wiasciwym kolorze.

Mus pokazywany jest po wymianie kart, gdy gramy warianty: pik, Kier, karo i trefl.

. Kare za zagranie niewla$ciwej karty, wymiang niewlasciwej karty, nie odtozenie 4-ch

kart przed rozgrywka: -8, +4, +4. Po ukaraniu nie przewiduje si¢ wymiany kart.

Po uplywie czasu rozgrywanie partii jest ona zakonczona i spisywany jest aktualny
wynik.

Wszelkie spory rozstrzyga Sedzia Giowny.

W trakcie zawodow obowigzuje zakaz palenia oraz spozywania napojow
alkoholowych.

Sedzia Glowny
Wiktor Augoff



